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Rozdzia� 36.
Dynamiczny HTML i CSS

W tym rozdziale:

� Korzystanie z w�a�ciwo�ci CSS w kodzie JavaScript

� U�yteczne operacje z u�yciem CSS

Kaskadowe arkusze stylów mog� by	 pot��nym narz�dziem umo�liwiaj�cym tworzenie
�adnie sformatowanych stron WWW. W tym rozdziale opisano, w jaki sposób w ró�nych
przegl�darkach mo�na manipulowa	 warto�ciami w�a�ciwo�ci CSS, by nada	 dokumen-
tom HTML dynamiczny charakter. Dowiesz si� z niego, w jaki sposób mo�na uzyskiwa	
dost�p do w�a�ciwo�ci CSS oraz jak operowa	 nimi w skryptach, aby wykonywa	 takie
operacje jak zmiana koloru tekstu. Jak si� oka�e, mo�na zmieni	 warto�	 ka�dej w�a�ci-
wo�ci CSS.

Jak si� przekonasz, niektóre przegl�darki (mamy tu na my�li g�ównie program Internet
Explorer) udost�pniaj� mo�liwo�	 tworzenia dynamicznych efektów wizualnych, takich
jak cienie i rozmycia, z wykorzystaniem sk�adni zbli�onej do CSS.

Korzystanie z w�a�ciwo�ci CSS
w kodzie JavaScript

Przegl�darki fundacji Mozilla (Firefox) oraz Internet Explorer zapewniaj� mo�liwo�	
dost�pu do w�a�ciwo�ci CSS poziomu 1. w kodzie JavaScript, za po�rednictwem obiek-
towego modelu dokumentu (DOM). Niestety, pomi�dzy DOM stosowanym w przegl�-
darkach Firefox oraz Internet Explorer wyst�puj� pewne ró�nice. W obu tych rozwi�za-
niach zosta�y cz��ciowo zaimplementowane mo�liwo�ci standardu CSS2, jednak nie s�
to te same mo�liwo�ci, przez co wykorzystuj�cy je skrypt, który dzia�a w jednej z tych
przegl�darek, mo�e nie dzia�a	 w drugiej. Nale�y zwróci	 uwag�, �e silnik Gecko (u�y-
wany do przetwarzania i wy�wietlania stron WWW w przegl�darkach Mozilli) obs�u-
guje wszystkie w�a�ciwo�ci standardu CSS poziomu 2.

Ogólnie rzecz bior�c, z w�a�ciwo�ci CSS korzysta si� w standardowy sposób — ich
warto�ci s� odczytywane w sposób typowy dla w�a�ciwo�ci i ustawiane przy u�yciu
metod. Aby odwo�a	 si� do w�a�ciwo�ci CSS w kodzie JavaScript, nale�y po prostu poda	
jej nazw�, o ile tylko nie zawiera ona ��cznika. W przypadku nazw kilkucz�onowych znak
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��cznika nale�y usun�	, a znak znajduj�cy si� bezpo�rednio za nim nale�y zapisa	 wielk�
liter�. Wszystkie pozosta�e znaki nazwy w�a�ciwo�ci s� zapisywane ma�ymi literami. Na
przyk�ad w�a�ciwo�	:
font-size

staje si� w kodzie JavaScript:
fontSize

Tak uzyskan� nazw� w�a�ciwo�ci dodaje si� do nazwy (lub identyfikatora) obiektu zawie-
raj�cego kolekcj� stylów. Na przyk�ad, aby odwo�a	 si� do w�a�ciwo�ci font-size obiektu
o nazwie bigText, nale�y u�y	 nast�puj�cego wyra�enia:
bigText.style.fontSize

Powy�sze wyra�enie mo�e zosta	 u�yte tak�e do okre�lenia nowej warto�ci w�a�ciwo-
�ci. Na przyk�ad poni�sza instrukcja przypisuje w�a�ciwo�ci font-size obiektu bigText
warto�	 xx-large:
bigText.style.fontSize = "xx-large";

Przeanalizuj kod poni�szego przyk�adu. Kiedy klikniemy wy�wietlony na stronie akapit
tekstu, procedura obs�ugi zdarze� onClick wywo�a funkcj� SuperSizeMe(), która z kolei
przypisuje w�a�ciwo�ci font-size akapitu warto�	 xx-large (przez co tekst akapitu zostaje
powi�kszony). Pocz�tkowy wygl�d strony zosta� przedstawiony na rysunku 36.1, natomiast
rysunek 36.2 przedstawia t� sam� stron� po klikni�ciu akapitu.

Rysunek 36.1.
Pocz�tkowo,
przed klikni�ciem,
tekst jest wy�wietlony
czcionk� o �redniej
wielko�ci (medium)

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
  "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<head>
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Rysunek 36.2.
Po klikni�ciu wielko��
czcionki zostaje
zmieniona na bardzo
du�� (xx-large)

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
  <title>Powi�kszanie akapitu</title>
  <style type="text/css">
    #bigText { font-size: medium; }
  </style>

  <script type="text/javascript">

    function SuperSizeMe(obj) {
      obj.style.fontSize = "xx-large";
    }
  </script>
</head>

<body>

  <p id="bigText" onClick="SuperSizeMe(this);">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
  adipiscing elit. Nullam nibh. Sed egestas ornare turpis. Integer augue nisl,
  bibendum interdum, ultrices at, mattis sit amet, ligula. Integer ornare. Duis leo
  leo, ultricies placerat, egestas sed, sagittis vel, tellus. Proin ante quam,
  rutrum id, lobortis molestie, dictum consectetur, erat. In et lectus eget leo
  placerat adipiscing. Donec facilisis dui non elit. Vivamus et diam. Donec lectus
  augue, facilisis non, interdum at, bibendum adipiscing, odio. Pellentesque
  ullamcorper aliquet mauris. Integer sed erat. Nullam tincidunt placerat dui. Nulla
  nisl risus, mollis in, pellentesque nec, porttitor blandit, nibh. Mauris vehicula
  eros. Mauris risus velit, ullamcorper non, tincidunt ut, hendrerit ac, quam. Proin
  tincidunt.</p>
</body>
</html>

A teraz musimy po�wi�ci	 troch� czasu na to, by dobrze przeanalizowa	 i zrozumie	, jak
dzia�a powy�szy przyk�ad. Mo�na s�dzi	, �e kolekcja style zapewnia dost�p do stylów
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przypisanych danemu elementowi, niezale�nie od tego, sk�d one pochodz�. Okazuje si� jed-
nak, �e tak nie jest. Kolekcja style zapewnia mo�liwo�	 odwo�ywania si� i operowania
na atrybucie style umieszczonym w znaczniku obiektu. Oznacza to, �e wykonanie poni�-
szego fragmentu kodu JavaScript bezpo�rednio po wy�wietleniu naszej przyk�adowej strony
w przegl�darce spowodowa�oby wy�wietlenie okienka informacyjnego z napisem „null”:
alert(document.getElementById("bigText").style.fontSize);

W�a�ciwo�	 style.fontSize ma warto�	 null, poniewa� w elemencie bigText nie zosta�
okre�lony atrybut style. W jaki sposób zatem dzia�a powy�szy przyk�ad, skoro nie zmie-
nia on warto�ci medium atrybutu font-size okre�lonego w arkuszu stylów umieszczonym
w elemencie <style> w sekcji nag�ówka strony? Odpowied� jest prosta — wcale nie
musi on zmienia	 warto�ci w�a�ciwo�ci okre�lonych w elemencie <style>, zmienia on
warto�ci przechowywane w atrybucie style elementu. Warto�ci te maj� bowiem wy�szy
priorytet ni� w�a�ciwo�ci zdefiniowane w arkuszach stylów w sekcji nag�ówka strony.

Oczywi�cie, gdyby warto�ci przechowywane w atrybucie style zosta�y podane, to mo�na
by odczyta	 ich warto�ci przy u�yciu atrybutu style.

Aby odczyta	 w�a�ciwo�ci podane w sekcji <style>, nale�y u�y	 jednej z dwóch metod:
jedna z nich dzia�a w przegl�darkach Internet Explorer, a druga w przegl�darkach Fire-
fox. W pierwszym przypadku korzystamy z udost�pnianej przez Internet Explorera w�a-
�ciwo�ci currentStyle; z kolei w przegl�darce Firefox obiekt window udost�pnia metod�
getComputedStyle.

Korzystanie z w�a�ciwo�ci currentStyle w Internet Explorerze jest wyj�tkowo proste —
wystarczy odszuka	 interesuj�cy element strony, u�ywaj�c w tym celu jego identyfika-
tora, a nast�pnie skorzysta	 z w�a�ciwo�ci, by pobra	 warto�	 odpowiedniego stylu. Poka-
zano to na poni�szym przyk�adzie:
obj = document.getElementById(id);
value = obj.currentStyle['fontSize'];

Nale�y zwróci	 uwag�, �e nazwa stylu jest zapisana bez ��cznika, zatem ma ona posta	
fontSize, a nie font-size.

W przegl�darce Firefox nale�y wykona	 dodatkowy, po�redni krok, gdy� wywo�anie
metody getComputedStyle() zwraca kolekcj�, z której dopiero mo�na odczyta	 intere-
suj�c� nas warto�	 stylu. Ten etap po�redni wymaga u�ycia metody getPropertyValue().
Ca�y proces wygl�da nast�puj�co:
obj = document.getElementById(id);
objstyles = window.getComputedStyle(obj,null);
value = objstyles.getProperty('font-size');

Warto zauwa�y	, �e w tym rozwi�zaniu stosowane s� standardowe nazwy w�a�ciwo�ci
CSS, a nie ich przekszta�cone wersje bez ��czników. Niemniej jednak w obu przedstawio-
nych przypadkach efekt b�dzie taki sam — w zmiennej value zostanie zapisana warto�	
w�a�ciwo�ci font-size.

Dzi�ki wykorzystaniu niezbyt skomplikowanego kodu okre�laj�cego rodzaj u�ywanej
przegl�darki istnieje mo�liwo�	 po��czenia obu przedstawionych wcze�niej rozwi�za�
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i zaimplementowania ich w postaci jednej funkcji. Poni�szy listing przedstawia kod funk-
cji, która zwraca warto�	 stylu na podstawie przekazanej w wywo�aniu nazwy elementu
oraz nazwy w�a�ciwo�ci CSS (przy czym u�ywana jest tu prawid�owa nazwa w�a�ciwo�ci,
a nie nazwa zapisywana bez ��cznika):

// Funkcja zwraca warto�� w�a�ciwo�ci CSS o nazwie propName
// odczytanej z elementu okre�lonego przy u�yciu identyfikatora id

function getStyleVal (id, propName) {
  // Czy w ogóle mo�emy cokolwiek zrobi� [czy uda si� nam
  // pobra� obiekt elementu przy u�yciu metody getElementById()]?
  if (obj = document.getElementById(id)) {
    // Czy dost�pna jest w�a�ciwo�� currentStyle (IE)?
    if (obj.currentStyle) {
      // Konwertujemy nazw� w�a�ciwo�ci na format u�ywany w IE
      if (propName.indexOf("-") != -1) {
        hyp = propName.indexOf("-");
        propName = propName.substr(0,hyp) +
                   propName.charAt(hyp+1).toUpperCase() +
                   propName.substr(hyp+2);
      }
      return obj.currentStyle[propName];
    }

    // Czy jest dost�pna metoda getComputedStyle (Mozilla)?
    if (window.getComputedStyle) {
      compStyle = window.getComputedStyle(obj,null);
      return compStyle.getPropertyValue(propName);
    }
  } // Koniec instrukcji if (obj == document.getElementById(id))

  // Nie uda�o si� odszuka� elementu — zwracamy pusty �a
cuch znaków
  return "";
}

Zwró	 uwag�, �e w pierwszej kolejno�ci funkcja sprawdza, czy u�ywana przegl�darka
udost�pnia metod� document.getElementById() (wszystkie nowoczesne przegl�darki j�
udost�pniaj�). Je�li metoda ta nie jest dost�pna, funkcja ko�czy dzia�anie, zwracaj�c pusty
�a�cuch znaków. Nast�pnie funkcja sprawdza, z jakiego sposobu odczytu warto�ci stylu
mo�e skorzysta	 — tego stosowanego w przegl�darkach Internet Explorer czy tego z prze-
gl�darek Mozilli. Korzystaj�c z jednego z tych dwóch sposobów, funkcja odczytuje war-
to�	 podanej w�a�ciwo�ci stylu i zwraca j�. Dodatkowo, w razie potrzeby, funkcja konwer-
tuje nazw� w�a�ciwo�ci na format stosowany w przegl�darkach IE. Praktyczne wyniki
wykorzystania tej funkcji zosta�y przedstawione na rysunkach: 36.3 (w Internet Explo-
rerze) oraz 36.4 (w przegl�darce Firefox). W obu przypadkach u�yto tej samej strony,
zawieraj�cej nast�puj�cy fragment kodu:
  <style type="text/css">
    #bigText { font-size: medium; }
  </style>
...
<p id="bigText" onClick="alert(getStyleVal('bigText','font-size'));">Lorem
ipsum dolor sit amet, consecterur adipisicing elit, ...

Po klikni�ciu tekstu wy�wietlonego na stronie zostanie wy�wietlone informacyjne okienko
dialogowe, a w nim informacje o warto�ci w�a�ciwo�ci font-size we wskazanym akapicie.
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Rysunek 36.3. Funkcja getStyleVal() zosta�a tu zastosowana do wy�wietlenia warto�ci w�a�ciwo�ci
font-size w przegl�darce Internet Explorer

Rysunek 36.4. Funkcja getStyleVal() zosta�a tu zastosowana do wy�wietlenia warto�ci
w�a�ciwo�ci font-size w przegl�darce Firefox

Warto zwróci� uwag�, �e w przypadku wykonywania funkcji getStyleVal() w przegl�darce
Firefox zwraca ona warto�� bezwzgl�dn� wyra�on� w pikselach. Ze wzgl�du na sposób
dzia�ania tej funkcji mo�e si� okaza�, �e zwracane przez ni� warto�ci b�d� zapisane
w innym formacie ni� ten, jakiego u�yto do okre�lania danej w�a�ciwo�ci stylu. Na przyk�ad,
mimo �e kolor jakiego� elementu okre�lisz w stylu przy u�yciu warto�ci szesnastkowej
#FFA500, funkcja zwróci nazw� koloru — orange. Albo, jak w zaprezentowanym wcze�niej
przyk�adzie, zamiast wielko�ci wzgl�dnych (medium) — bezwzgl�dne warto�ci wyra�one
w pikselach.

A zatem dlaczego nie mo�na by u�ywa	 dwóch przedstawionych wcze�niej rozwi�za�
do manipulowania stylami? Wyt�umaczenie jest proste — obie pozwalaj� jedynie na
odczyt warto�ci stylów. Warto�ci stylów mo�na podawa	 bezpo�rednio, w sposób przed-
stawiony na pocz�tku tego podrozdzia�u.
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U�yteczne operacje z u�yciem CSS
Przyk�ady przedstawione we wcze�niejszej cz��ci rozdzia�u pokaza�y, w jaki sposób
mo�na operowa	 na w�a�ciwo�ciach zwi�zanych z postaci� czcionki. Cho	 s� to ca�-
kiem przydatne operacje, to jednak bardziej z�o�one manipulacje w�a�ciwo�ciami CSS
z poziomu kodu JavaScript mog� pozwoli	 nam tworzy	 jeszcze bardziej atrakcyjne
efekty wizualne. W tej cz��ci rozdzia�u znajdziesz kilka przyk�adów, które mo�esz wyko-
rzysta	 jako punkt startowy do dalszych, w�asnych eksperymentów.

Ukrywanie i wy�wietlanie tekstu

Dzi�ki wykorzystaniu kaskadowych arkuszy stylów i JavaScriptu bez wi�kszych pro-
blemów mo�na ukrywa	 i wy�wietla	 teksty oraz inne elementy stron. Rozwi�zanie takie
mo�e by	 wykorzystane w przeró�nych sytuacjach, takich jak tworzenie rozwijanego
menu b�d� ukrywanie fragmentu strony do momentu, gdy u�ytkownik zdecyduje si� go
wy�wietli	. Na przyk�ad przeanalizujmy stron� zawieraj�c� list� pyta� i odpowiedzi.
Mo�na s�dzi	, �e u�ytkownik nie b�dzie chcia� ogl�da	 ca�ej listy odpowiedzi, ju� bezpo-
�rednio po wy�wietleniu strony. Jest bardziej prawdopodobne, �e b�dzie chcia� selek-
tywnie wy�wietla	 odpowiedzi tylko na te pytania, które go interesuj�. Dzi�ki zastoso-
waniu w�a�ciwo�ci CSS display napisanie skryptu zapewniaj�cego takie mo�liwo�ci
funkcjonalne nie nastr�cza �adnych problemów.

Przeanalizuj poni�szy kod strony, w którym odpowiedzi na pytania s� pocz�tkowo ukryte,
a przegl�darka wy�wietli je dopiero po klikni�ciu du�ej litery „P” lub tekstu pytania.
Rysunek 36.5 przedstawia stron� bezpo�rednio po wy�wietleniu (z ukryt� odpowiedzi�),
natomiast rysunek 36.6 — stron� po wy�wietleniu odpowiedzi.
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
  "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
  <title>Ukrywanie i wy�wietlanie tekstu</title>
  <style type="text/css">

    /* Pocz�tkowo ukrywamy wszystkie odpowiedzi */
    .hideseek { display: none; }

    /* Ró�ne stany widoczno�ci pyta
 i odpowiedzi */
    .Q { font-size: xx-large;
         padding-bottom: 0;
         margin-bottom:0;
         cursor: pointer; }
    .Qtext { margin-left: 20px;
             margin-top: 0;
             padding-top: 0; }
    .A { font-size: xx-large;
         padding-bottom: 0;
         margin-bottom: 0;
         clear: left; }
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Rysunek 36.5. Odpowiedzi na pytania s� pocz�tkowo ukryte

Rysunek 36.6. Odpowied	 jest wy�wietlana po klikni�ciu du�ej litery P (b�d	 dowolnego innego
fragmentu pytania). Ponowne klikni�cie powoduje ukrycie odpowiedzi

    .Atext { margin-left: 20px;
             margin-top: 0;
             padding-top: 0; }

  </style>

  <script type="text/javascript">

    // Naprzemiennie ukrywamy i wy�wietlamy element
    function hideseek(id) {
      obj = document.getElementById(id);
      // Je�li styl nie jest okre�lony, to mo�emy za�o�y�,
      // �e element nie by� jeszcze modyfikowany i jest niewidoczny
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      if ((obj.style.display == "") ||
          (obj.style.display == "none")) {
        obj.style.display = "block";
      } else {
        obj.style.display = "none";
      }
    }

  </script>
</head>
<body>
  <div onClick="hideseek('A1');">
    <p class="Q" >P:</p>
    <p class="Qtext">Jakiego komputera i urz�dze	 peryferyjnych potrzebuj�, by móc
    wzi�� udzia� w rozgrywkach sieciowych?</p>
  </div>
  <div id="A1" class="hideseek">
    <p class="A" >O:</p>
    <p class="Atext">
      Musisz przynie�� komputer o nast�puj�cej (minimalnej) konfiguracji: Pentium 4
      z co najmniej 2 GB pami�ci RAM i wysokiej jako�ci kart� graficzn�; do tego
      monitor LCD (nie wi�kszy ni� 19 cali), klawiatur�, myszk� i kabel sieciowy
      (o minimalnej d�ugo�ci 2 metrów). Nie przyno� niczego wi�cej
      (a w szczególno�ci nie próbuj u�ywa� dwóch komputerów)!
    </p>
  </div>
</body>
</html>

Powy�szy przyk�ad wykorzystuje funkcj� JavaScript, która odczytuje bie��c� warto�	
w�a�ciwo�ci display i ustawia j� na warto�	 przeciwn�, co powoduje naprzemienne
wy�wietlanie i ukrywanie elementu. Funkcja ta jest wywo�ywana przez procedur� obs�ugi
zdarze� onClick, zdefiniowan� w elemencie <div> zawieraj�cym pytanie. W wywo�aniu
funkcji umieszczony jest identyfikator elementu <div> zawieraj�cego odpowied�, dzi�ki
czemu wie ona, na jakim elemencie ma operowa	.

Jak ju� wcze�niej wspomniano, takie rozwi�zanie mo�e by	 stosowane w przeró�nych
celach. Wystarczy ukry	 element, który pocz�tkowo ma by	 niewidoczny (wykorzy-
stuj�c do tego celu w�a�ciwo�	 display z warto�ci� none), a nast�pnie wy�wietla	 go
przy u�yciu funkcji wywo�ywanej po klikni�ciu przycisku lub zaj�ciu jakiegokolwiek
innego zdarzenia.

Powi�kszanie obrazków

Innym cz�sto spotykanym zastosowaniem mo�liwo�ci CSS do tworzenia ciekawych
efektów wizualnych jest powi�kszanie obrazków, które pocz�tkowo s� wy�wietlane
w postaci miniaturek. Technika ta jest powszechnie wykorzystywana we wszelkiego typu
galeriach internetowych lub w innych witrynach, na których wy�wietlanie obrazków w pe�-
nej wielko�ci jest po��dane, lecz kosztowne.

Prezentowana tu technika jest podobna do rozwi�zania przedstawionego w poprzednim
punkcie rozdzia�u — tak�e w tym przypadku generowane przez u�ytkownika zdarzenie
wywo�uje skrypt, który odpowiednio modyfikuje w�a�ciwo�ci CSS danego elementu.
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W prezentowanym przyk�adzie skrypt operuje na w�a�ciwo�ci display miniatury oraz
pe�nowymiarowego obrazka. Poni�ej przedstawiony zosta� kod przyk�adowej strony WWW:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
  "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
  <title>Powi�kszanie obrazków</title>
  <style type="text/css">
    .zoom { display: none; margin: 0px 10px;
            float: left;}
    .zoom p {margin: 0;}
    .thumb { display: block; margin: 0px 10px;
             float: left; }
    .thumb p {margin: 0;}
  </style>
  <script type="text/javascript">
    function PicZoom(id) {
      pic = document.getElementById(id);
      thum = document.getElementById("T"+id);
      if ((pic.style.display == "") ||
          (pic.style.display == "none")) {
        pic.style.display = "block";
        thum.style.display = "none";
      } else {
        pic.style.display = "none";
        thum.style.display = "block";
      }
    }
  </script>
</head>

<body>

  <div id="1" class="zoom"><p><img src="cats.jpg" alt="Kotki"
  onMouseOut="PicZoom(1)"/> </p></div>
  <div id="T1" class="thumb"><p><img src="cats_thumb.jpg" alt="Kotki"
  onMouseOver="PicZoom(1)" /></p></div>
  <div class="text"><p>
    Z rozrzewnieniem wspominam czasy m�odzie	czych zabaw z mymi bra�mi i siostrami.
    Czasy pozbawione zmartwie	 i wype�nione nieko	cz�cymi si� igraszkami, gonitwami,
    skokami, wyimaginowanymi polowaniami na wielkie, t�uste myszy. Czasy, kiedy
    frasunkiem, a i to niewielkim, by�o znalezienie matki i posilenie si� wcze�niej
    ni� pozosta�e rodze	stwo. Z rozrzewnieniem wspominam ten czas, czas bez
    dylematów i rozterek, bez w�tpliwo�ci i konieczno�ci dokonywania wyborów.
    A teraz? Có�... teraz musz� wybra�, co jest dla mnie wa�niejsze: czy duma
    i pozornie nieskr�powana wolno�� nie do ko	ca dzikiego drapie�nika, walcz�cego
    o egzystencj� na obrze�ach miejskiej d�ungli, czy te� syta i bezproblemowa
    egzystencja domowego kiciusia...
  </p></div>
</body>
</html>

Aby u�atwi	 formatowanie strony i zapewni	 wi�ksz� elastyczno�	, wszystkie obrazki,
zarówno miniaturka, jak i obrazek pe�nowymiarowy, zosta�y umieszczone w elementach
<div>. W�a�ciwo�	 display elementu <div> zawieraj�cego miniaturk� ma pocz�tkowo
warto�	 block, co sprawia, �e element ten jest widoczny. Natomiast w elemencie <div>
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zawieraj�cym pe�nowymiarowy obrazek w�a�ciwo�	 display ma pocz�tkowo warto�	 none,
a zatem element ten jest pocz�tkowo ukryty. W elemencie img prezentuj�cym miniaturk�
zdefiniowano procedur� obs�ugi zdarze� onMouseOver, w której wywo�ywana jest funk-
cja PicZoom(). Dzi�ki temu funkcja ta zostanie wywo�ana w momencie umieszczenia
wska�nika myszy na miniaturce. Dzia�anie funkcji PicZoom() polega na zamianie warto-
�ci w�a�ciwo�ci display elementów <div> zawieraj�cych obrazki; innymi s�owy, pojawi
si� pe�nowymiarowy obrazek, a miniaturka zniknie. Wska�nik myszy pozostanie w tym
samym po�o�eniu — w obszarze pe�nowymiarowego zdj�cia. Kiedy u�ytkownik prze-
sunie go poza obrazek, zostanie zg�oszone zdarzenie onMouseOut, a w efekcie ponownie
zostanie wywo�ana funkcja PicZoom(), która tym razem ukryje pe�nowymiarowy obrazek
i wy�wietli miniaturk�.

Dzia�anie tej strony zosta�o zilustrowane na rysunkach 36.7 oraz 36.8. Pierwszy z nich
przedstawia stron� w jej pocz�tkowej postaci, z widoczn� miniaturk�; natomiast na rysun-
ku 36.8 widoczna jest strona po wy�wietleniu obrazka pe�nowymiarowego.

Rysunek 36.7. Pocz�tkowo, po wy�wietleniu strony, widoczna jest miniaturka, natomiast
pe�nowymiarowy obrazek jest ukryty

Podobnie jak w pozosta�ych przyk�adach przedstawionych w tym rozdziale, podobny
efekt mo�na uzyska� na wiele sposobów. Jeden z nich polega na umieszczeniu wszystkich
obrazków na jednym du�ym i przesuwanie go w taki sposób, by w danym momencie
by� widoczny jego odpowiedni fragment. Inne rozwi�zanie polega na modyfikowaniu
atrybutu src znacznika <img> tak, by wy�wietlany by� w nim odpowiedni obrazek. Istnieje
tak�e bardziej z�o�ona technika, bazuj�ca na wykorzystaniu warstw i odpowiednich
modyfikacjach w�a�ciwo�ci z-index wybranego elementu. Nic nie stoi na przeszkodzie,
by� wymy�li� tak�e swoje w�asne rozwi�zanie.

Podmieniane menu

We wszystkich przyk�adach przedstawionych we wcze�niejszej cz��ci rozdzia�u uzyski-
wali�my zamierzony efekt wizualny, stosuj�c kod JavaScript do modyfikowania w�a�ciwo-
�ci CSS. Jak na razie nie skorzystali�my z pseudoklas CSS dost�pnych w elementach
��czy, które pozwalaj� na uzyskanie podobnych efektów.
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Rysunek 36.8. Po umieszczeniu wska	nika myszy na miniaturce, zamiast niej w przegl�darce
jest wy�wietlany obrazek w pe�nych wymiarach

Pseudoklasy elementów <a> przedstawione zosta�y w tabeli 36.1.

Tabela 36.1. Pseudoklasy elementu <a>

Pseudoklasa Zastosowanie lub efekt

:link Formatuje elementy wybrane przez selektor jako ��cza, które jeszcze nie zosta�y odwiedzone.

:visited Formatuje elementy wybrane przez selektor jako odwiedzone ��cza.

:hover Formatuje elementy wybrane przez selektor w momencie umieszczenia na nich wska�nika
myszy.

:active Formatuje elementy wybrane przez selektor jako aktywne ��cza.

Pseudoklasy wymienione w tabeli 36.1 s� zazwyczaj stosowane do okre�lania wygl�du
elementów traktowanych jak dynamiczne ��cza. Na przyk�ad, korzystaj�c z pseudoklasy
:hover, mo�na dynamicznie zmienia	 wygl�d elementu w momencie umieszczenia nad
nim wska�nika myszy — czyli dok�adnie tak samo, jak zachowuj� si� ��cza.

Na przyk�ad przedstawiony poni�ej dokument HTML wykorzystuje pseudoklas� :hover,
by zmienia	 wygl�d ��czy po wskazaniu ich mysz�. Uzyskany efekt przypomina dyna-
micznie modyfikowane menu tworzone przy u�yciu kodu JavaScript. Efekty jego dzia�ania
zosta�y przedstawione na rysunku 36.9.
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<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
  "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
  <title>Menu wykorzystuj�ce pseudoklasy</title>
  <style type="text/css">
    .nav tr td {border: 1px solid black;}
    .menu { color: black;
            background-color: white;
            text-transform: none;
            text-decoration: none; }
    .menu:hover { color: white;
                  background-color: black;
                  text-transform: uppercase;
                  text-decoration: none; }
    .menucase { width: 100px; }
  </style>
</head>

<body>
  <div class="menucase">
    <table border="0" width="100%" class="nav">
      <tr><td><a class="menu" href="index.html">Strona g�ówna</a></td></tr>
      <tr><td><a class="menu" href="produkty.html">Produkty</a></td></tr>
      <tr><td><a class="menu" href="uslugi.html">Us�ugi</a></td></tr>
      <tr><td><a class="menu" href="wsparcie.html">Wsparcie</a></td></tr>
      <tr><td><a class="menu" href="onas.html">O nas</a></td></tr>
    </table>
  </div>
</body>
</html>

Rysunek 36.9. Pseudoklasy mog� by� stosowane do tworzenia dynamicznego menu, w tym
przypadku wskazany element menu jest pod�wietlany
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Nale�y zauwa�y	, �e cho	 technika polegaj�ca na zastosowaniu pseudoklas w celu uzyska-
nia ciekawych efektów wizualnych jest bardzo popularna, to jednak nie jest ona zgodna
z zasad� separacji dzia�a� od prezentacji. Dlatego te� znacznie lepszym rozwi�zaniem
jest tworzenie podobnych efektów przy wykorzystaniu kodu JavaScript.

Zwró� uwag�, �e opisana tu technika mo�e by� stosowana w po��czeniu niemal
ze wszystkimi elementami HTML. Jednak pseudoklas mo�na u�ywa� wy��cznie
do formatowania znaczników ��czy, a zatem by odpowiednio formatowa� ��cza
w dokumencie, nale�y korzysta� z innych znaczników.

Podsumowanie
W tym rozdziale przedstawione zosta�y technologie DHTML i CSS. Dowiedzia�e� si�,
jak u�ywa	 JavaScriptu, by modyfikowa	 style CSS elementów i uzyskiwa	 ciekawe
efekty wizualne, oraz jak tworzy	 takie efekty przy u�yciu pseudoklas CSS. W nast�pnym
rozdziale zamieszczone zosta�y informacje dotycz�ce stosowania kaskadowych arkuszy
stylów do okre�lania postaci stron przeznaczonych do wydruku. W kolejnych rozdzia-
�ach, od 38. do 41., przedstawione zosta�y bardziej specjalistyczne zagadnienia zwi�zane
ze stosowaniem kaskadowych arkuszy stylów.




